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der Unternehmen erwarten 2025 sinkende Umsätze т 
die wirtschaftliche Lage bleibt angespannt.  Rund ein 
Drittel rechnet mit Wachstum. Gründe: Kostendruck, 
Finanzierungsengpässe und Bürokratie.

der Creative -Technologies-Unternehmen erwarten 
eine wirtschaftliche Verschlechterung in den näch -
sten drei Jahren. Nur 23% glauben an eine positive 
Entwicklung der Branche am Standort.

der Unternehmen sehen Deutschland im internatio -
nalen Wettbewerb gut aufgestellt т ein alarmieren -
des Signal. Bürokratieabbau und Förderprogramme für 
Innovationen könnten gegensteuern. 

der Filmunternehmen fordern steuerliche Anreizmo -
delle auch als Kernelement für Wettbewerbsfähigkeit. 
Ohne strukturelle Reformen droht der Standort im 
internationalen Vergleich weiter zurückzufallen.

der Games-Branche sehen ein steuerliches Anreiz -
modell als Impuls für mehr internationale Games -
Produktionen in Deutschland und als Hebel, um den 
Standort wettbewerbsfähiger zu machen.

der Unternehmen setzen KI innerhalb der gesamten 
Wertschöpfung aktiv ein, besonders in Design, Text - 
und Content -Produktion. Weitere 33 % befinden sich 
in der Testphase.

der Unternehmen berichten von wirtschaftlichem 
Erfolg durch KI. Ein messbarer Return on Innovation 
mit noch viel ungenutztem Potenzial, insbesondere bei 
KMU.

der Creative -Technologies-Wirtschaft erwarten, dass 
KI künftig weiter an Relevanz gewinnt. Damit wird 
diese Technologie zum Schlüsselfaktor. Förderung und 
Know-how müssen nachziehen.
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